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ABLAUF

• Grundlagen 
• theoretisch
• Demo Escape Room
• praktisch

• Anwendung 
• eigene Escape Rooms

in Google Forms erstellen

• Reflexion 
• Vorstellung der Räume
• Feedback



IHRE ERFAHRUNGEN MIT ESCAPE ROOMS

https://backspace-escaperooms.nl/wat-is-een-escape-room/



SPIELPRINZIP

• Setting 
• Menschen müssen in einer 

vorgegebenen Zeit in einem 
Raum Aufgaben oder Rätsel lösen, 
um das Spiel zu meistern

• Ziel
• fliehen
• lösen
• entschärfen
• besiegen

https://sherlocked.nl

SHERLOCKED MYSTERY EXPERIENCE



ABLAUF

• Einführung
• gibt Handlungsrahmen vor

• Ort
• Raum

• verschlossene Tür

• Gegenstände

• Lösungshinweise https://en.wikipedia.org/wiki/Escape_room#/media/File:Li
ght_Puzzle.jpg

PLAYERS SOLVE A PUZZLE 
AT THE ORIGINAL 5 WITS IN DOWNTOWN BOSTON



SPIELER MÜSSEN

• mit Objekten interagieren
• Objekte verknüpfen, um 

Hinweise zu bekommen

• Hinweise interpretieren

• Rätsel lösen

 um an Codes oder Passwörter 
zu gelangen

https://en.wikipedia.org/wiki/Escape_room#/media
/File:Conundrum_Escape_Room.jpg

A PUZZLE BEING SOLVED IN A CAPTIVATE 
ESCAPE ROOM, SINGAPORE



Team

Eintauchen
Zeitdruck

Gehirnarbeit
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VIRTUELLE ESCAPE ROOMS

• Google Forms



ESCAPE ROOMS IM FREMDSPRACHENUNTERRICHT



INFORMATIONSLÜCKE (INFORMATION GAP)

https://www.eslactivity.org/information-gap-activities/





INFORMATIONEN TEILEN 



INFORMATIONEN TEILEN 2



BILDBESCHREIBUNG



CODE



HAUPTBEREICHE – ESCAPE ROOM ERSTELLEN

vgl. Clarke et al., 2017

•Lernende

•Zeit

•Schwierig-

keitsgrad

•Lernziele

•Softskills

•Problem-

lösen

•Genre

•Welt

•Schauplatz

•Geschichte

•Rätsel-

design

•Lernziel-

bezug

•Storybezug

•Hinweise

•Ort/Raum-

gestaltung

•Requisiten

•Technik

•Tools

•Testen

•Reflexion

•Lernziele 

evaluieren

•Anpassen

Teilnehmende Lernziele Thema Rätsel Ausstattung Evaluation

https://open.ktu.edu/unlock/mod/glossary/showentry.php?eid=11&displayformat=dictionary


LEARNING LOCKS

www.learninglocks.org

• Downloads
• Anleitung Google Forms

• Schritt für Schritt Anleitung 
zur Erstellung von Escape Rooms

http://www.learninglocks.org/


EINBINDUNG IN DEN UNTERRICHT

EINFÜHRUNG

• technische 
Fragen

• Hinweise

• Redemittel • Fragen 

• Diskussion
• Lernerfahrung

NACH-
BESPRECHUNG



https://learninglocks.org/inspiration/
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