Tabelle Aufgabe 2 b

9

Methoden-Werkzeug

Wortliste
Wortgeldnder
Sprechblasen

Lickentext/
Liickenbild
Wortfeld
Textpuzzle
Bildsequenz

Filmleiste

Fehlersuche

10. Lernplakat

11

12.

13.
14.
15.

16.
17.
18.

19.

20.

21.

. Mind-Map

Ideennetz
Satzbaukasten
Satzmuster

Fragemuster

Bildergeschichte
Wortritsel
Strukturdiagramm

Flussdiagramm

Zuordnung

Thesentopf

Beschreibung

Liste wichtiger Worter und Fachbegriffe
Geriist aus ungeordnet vorgegebenen Wortern

Zusatzmaterial zu Texten, Bildern, Formeln, ... in Form von
Sprechblasen

vorgegebener Text mit sprachdidaktisch sinnvoll eingebauten
Liicken

Geriist aus ungeordnet vorgegebenen Fachbegriffen und Satz-
bruchstucken

ungeordnet vorgegebene Sitze, Satzteile oder Einzelworter zum
Zusammensetzen

Veranschaulichung von Ablidufen, Anordnungen und Zusam-
menhéingen durch Bilder

Veranschaulichung zeitlicher Abldufe durch Bilder in Form
eines , Filmstreifens™

in Bilder oder Texte bewusst eingebaute Fehler herausfinden
Lehr- und Lernmittel zur Visualisierung verschiedenster Inhalte
von einem zentralen Begriff ausgehende hierarchische Ast-
struktur mit Begriffen, Stichworten und Bildern zu einem The-
ma

astartig angeordnete Sammlung von Ideen und
Einfillen zu einem vorgegebenen Begriff

Geriist aus Satzelementen in Blocken

Sammlung standardisierter Redewendungen der Fachsprache
Sammlung standardisierter Fachfragen unterschiedlichen
Schwierigkeitsgrades

Kombination aus Bild- und Textmaterial

variantenreiches Spiel zum Entritseln von Begriffen

lineare grafische Darstellung von Handlungen, Prozessen oder
Losungswegen zur Verdeutlichung eines funktionalen Zusam-
menhangs

lineare grafische Darstellung von Handlungen, Prozessen
oder Losungswegen zur Verdeutlichung eines zeitlichen Ab-
laufs

paarweise Zuordnung von Begriffen, Gegenstinden, Symbolen

Sammlung von Pro-Kontra-Thesen als Ausgangspunkt zur Fiih-
rung eines Streitgesprichs oder einer miindlichen Fachdiskussi-
on



22,

23.
24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34,

35.

36.

37.

38.
39,
40.

Dialog

Gestufte Lernhilfen
Archive

Materialbox

Domino

Memory

Wiirfelspiel

Partnerkirtchen

Tandembogen
Zwei aus Drei

Stille Post
Begriffsnetz
Kartenabfrage
Lehrerkarussell
Kirtchentisch

Schaufenster-
bummel

Kugellager
Expertenkongress
Aushandeln

handlungsorientierte, lebendige Darstellung

eines fachlichen Sachverhaltes in Gesprachsform

Angebot zunehmend umfangreicherer Hilfen zu einer Aufgabe
Informationsbausteine zur selbststindigen und produktiven
Auseinandersetzung mit der Thematik

Sammlung anregender Materialien fiir die Bearbeitung einer
Aufgabenstellung; bei der Experimentierbox werden die Be-
standteile des Experiments zur Verfligung gestellt
Zuordnungs-Legespiel mit Kértchen, die mit beliebigem fachli-
chen Material versehen und einander zuzuordnen sind
Legespiel, bei dem Kirtchen mit je zwei zueinander ,,passen-
den® Fachbildern und/oder fachlichen Begriffen durch Aufdec-
ken gefunden und richtig zugeordnet werden miissen

Spiel, bei dem die Spielfiguren unterschiedlicher Lernender
durch Wiirfeln vorangehen und dabei auf Spielfelder gelangen,
auf denen fachliche oder fachsprachliche Aufgaben geldst wer-
den miissen

Sammlung von Kiirtchensitzen mit paarweise angeordneten
Fragen und Antworten (Lésungen) zu einem bestimmten Fach-
thema

Sammlung von Ubungsblittern mit Fragen und Antworten zum
Wortschatz und zu sprachlichen Strukturen

anspruchsvolles Spiel zur begrifflichen und fachlichen Aus-
schirfung

schweigend zwischen verschiedenen Gruppen umlaufende Ar-
beitsauftrige

bildhafte, nicht lineare Darstellung von Begriffen und Bezie-
hungen in einer Netzstruktur

Brainstorming-Verfahren mit anschlieender Strukturierung der
Ideen

zyklische Arbeitsrunden, in denen Lernende abwechselnd die
Lernenden- oder die Lehrendenrolle einnehmen

Lernende notieren Fragen zu einem Themengebiet oder einem
Sachverhalt auf Karten, die anschlieBend geclustert und katego-
risiert werden

Ausstellung von Materialien, z.B. Experimente, Bilder, Texte,
Diagramme ...

variantenreiche Methode zum Referieren und Zuhoren
Weitergabe der in einer Expertenrunde erworbenen Kenntnisse

lerneraktive Methode, bei der zu einem Sachverhalt ein Kon-
sens ausgehandelt wird

(vgl. Leisen 2010, Teil C, S. 8-9)



